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Etape 1
Création du 
compte

Cliquez sur 

« créer mon compte »
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Etape 1
Création du 
compte
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Choisissez le compte gratuit, suffisant 

pour une utilisation pédagogique.



Etape 1
Création du 
compte
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Complétez les champs obligatoire : 

email, nom, prénom, mot de passe, 

confirmation du mot de passe et pseudo

L’avatar n’est pas 

obligatoire Validez puis 

confirmez la 

création de votre 

compte sur votre 

boîte mail



Etape 2
Téléchargez 
l’application 
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Sur Apple store

Avant de commencer à créer votre jeu de piste, téléchargez 

l’application…

Sur Google Play

Cela vous permettra de le visualiser au fur et à mesure de votre travail



Etape 3
Connexion à 
votre compte 
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Une fois votre 

compte validé, 

connectez-vous à 

l’aide de vos 

identifiants



Etape 4
Création de 
votre jeu de 
piste/chasse au 
trésor
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Vous arrivez ici dans votre tableau de bord 

Cliquez ici pour commencer la création de 
votre parcours



Etape 4
Création de 
votre jeu de 
piste
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Indiquez le titre de votre jeu

Insérez une image/photo

Choisissez le type de jeu : 
Parcours ou Enigme.
Les parcours regroupent les 
visites, jeux de pistes et ont 
pour caractéristiques d’être 
géolocalisés et guidés par GPS.
Les énigmes sont des séries de 
mini sans aucune localisation 
et peuvent se jouer n’importe 
où.

Indiquez le temps 
de votre jeu

Indiquez la difficulté 
de votre jeu

Rédigez des 
mots clés qui 
faciliteront la 
recherche de 
votre jeu

Rédigez une brève description de votre jeu

Indiquez si vos joueurs pourront sauter des 
étapes ou non

Cliquez sur suivant



Etape 5
Personnalisation 
de votre jeu
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Ici, vous pourrez personnaliser la charte graphique de votre jeu

Pour commencer, 
cliquez sur le bouton 
« personnaliser »



Myriam MERI- PLP Vente - LP Jacques Prévert Versailles

Vous accédez à un menu plus complet dont voici la 1ère partie

Choisissez votre 
personnage.
Vous pouvez aussi 
importer le vôtre,

Vos changements 
apparaissent sur ces 
écrans de smartphone

Choisissez votre 
fond d’écran ou 
importez le vôtre,

Etape 5
Personnalisation 
de votre jeu
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2ème partie de la personnalisation

Vos changements 
apparaissent sur 
ces écrans de 
smartphone

Choisissez le thème 
de votre bouton. 
Vous pouvez aussi 
ajouter une image.

Choisissez le thème  
où apparaîtront vos 
textes et consignes.

Cliquez sur sauvegarder

Choisissez ici la couleur 
de vos textes.

Etape 5
Personnalisation 
de votre jeu
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Etape 6
Ajout du 
contenu de 
votre jeu

Vous arrivez maintenant sur l’éditeur de contenu de votre parcours

Choisissez d’enregistrer votre 
parcours en « Public-Privé » 
afin de pouvoir le visualiser 
sur votre tablette/smartphone

Ici se trouve le code de 
votre parcours. Il faudra 
le rentrer dans votre 
tablette/smartphone 
afin de pouvoir le 
visualiser.

Pour ajouter une étape : 
appuyer sur créer ou + nouvelle 
étape

Pour supprimer une étape : 
glissez la dans cette zone

Les fiches sont des informations 
supplémentaires que vous 
pouvez ajouter. Même principe 
que pour les étapes : appuyer sur 
créer ou +Nouvelle fiche

Ajouter une introduction : ce 
sont les premières paroles que 
prononcera votre personnage.

Ajouter une conclusion : ce sont les 
premières paroles que prononcera 
votre personnage.



Etape 6
Ajout du 
contenu de 
votre jeu
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Attention, à chaque fois 
que vous faites « entrer », 
le logiciel considère que 
c’est une autre bulle. Les 
joueurs devront donc 
faire suivant pour accéder 
aux informations.

Insertion d’image Insertion de vidéo Insertion de lien URL ou fiche infos

Vous pouvez commencer par l’introduction

SAUVEGARDEZ et restez sur la page

SAUVEGARDEZ et QUITTEZ la page



Etape 6
Ajout du 
contenu de 
votre jeu
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Puis poursuivre par la création de vos étapes

Insérez une image

Ajoutez un titre 
d’image



Etape 6
Ajout du 
contenu de 
votre jeu
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Puis poursuivre par la création de vos étapes

Ici, c’est le modèle de 
création d’une étape sans 
mini-jeu.  Vous pouvez donc 
simplement donner la 
consigne et cochez « non » à 
mini-jeu.



Etape 6
Ajout du 
contenu de 
votre jeu
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Puis poursuivre par la création de vos étapes

Rédigez ici la 
question/consigne 
pour le jeu.

Vous pouvez décider 
d’ajouter des mini-jeux 
à chaque étape!

Choisissez votre 
mini-jeu



Etape 6
Ajout du 
contenu de 
votre jeu
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Puis poursuivre par la création de vos étapes

Ajoutez des 
indices si vous le 
souhaitez,

Ajoutez une 
phrase de 
commentaire qui 
sera dite par le 
personnage 
lorsque le jeu sera 
réussi,
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Le résultat en 
image
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Le résultat en 
image
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Le résultat en 
image


