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Etape1

Creéation du
compte

Accueil

-~ EnSgmApp —

E-mail

Mot de passe

Se connecter

Rester connects |/

Jai oublié mon mot de passe
Créer un compte

Jeux/Parcours

Cliquez sur

« créer mon compte »
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Etape1

Creéation du
compte

Accueil Nous Contacter E I I 6g m A p p Se connecter Jeux/Parcours

Créer un compte

s Accés limité 3 l'interface de création. Accés complet a linterface de création.

+ (Création de parcours illimitée. Création de parcours illimitée.

s Un seul parcours en ligne a la fois. + Jusqu'a 5 parcours publiés en méme temps.

» Publication en mode privé uniquement. Publication en mode privé et public.

» Accés complet aux statistiques de vos parcours. Accés complet aux statistiques de vos parcours.

» Possibilité de rendre un parcours public » Tous vos parcours a la disposition du public en un seul clic.
en |e proposant a EnigmApp.

Pour connaitre nos tarifs et nos offres, contactez-nous.

| Jeminss grautement NS Choisissez le compte gratuit, suffisant
pour une utilisation pédagogique.
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Information du profil utilisateur

Compleétez les champs obligatoire :
email, nom, prénom, mot de passe,
confirmation du mot de passe et pseudo

E-mail :

|tuto_en 'Lgmapp@yopmail_a|

MNom Prefic

Durand - // . sobhie |

Mot de passe / Cohfirmation du mot de passe

/ == |

Pseudo /

‘Sophie_D01 |

Etape1

Creéation du

compte
'avatar n'est pas —

obligatoire

Uiquez ici pour ajouter un avatar
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Etape 2
Telechargez

'application

EnigmApp

Eutech 5511 - The Software Fact

Eutech SSlI

Gratuit

H Peci3

%nlgmpp © Cette application est compa
E * r
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]
Accueil Nous Contacter nog m p p Se connecter Jeux/Parcours

s ) Unefois votre
Login

compte valide,
E-mail
lto_enigmapo@yopmai com connectez-vous a
ot de passe

..... I'aide de vos
S connectes identifiants

Rester connecté [

Etape 3

Connexion a
votre compte

J'ai oublié mon mot de passe
Créer un compte
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Accueil Nous Contacter E ncg m A p p Ma page Jeux/Parcours

Bienvenue, Sophie_DO01

Vous voulez rendre vos créations accessibles a tous les utilisateurs d'EnigmApp ?
Il vous suffit de cliquer sur le bouton Proposer ce parcours !

Nom : Durand

Prénom : Sophie
E-mail : tuto_enigmapp@yopmail.com

Création d'un parcours

""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""" = €3

Faites glissier un jeu ici pour le supprimer M Modifier

Etape 4
Creation de

votre jeu de
piste/chasse au
tresor

__________________________________________________________________________________________________________________

Ma bibliothéque
Se déconnecter

Cliquez ici pour commencer la création de
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Création d'un parcours

Pour commencer, veuillez remplir la fiche ci-dessus, qui sera celle que verront les utilisateurs lorsquiils se
renseigneront sur votre parcours.
Passez votre souris sur chague &lément pour en savoir plus!

Tuto Enigmapp

|
Eta’ € - N Choisissez le type de jeu :
' Parcours ou Enigme.
Creation de e -

Type  Parcours O ; Les parcours regroupent les
. Indiquez le temps o . -
d _ visites, jeux de pistes et ont
VOtre JeU e o Duree | smn 51 @ <= de votre jeu o A
Rédigez des pour caracteristiques d’étre
p | Ste mots clés qui ST < Indiquez la difficulté | géolocalisés et guidés par GPS.
faciliteront la de votre jeu Les énigmes sont des séries de
recherche de mini sans aucune localisation
votre jeu et peuvent se jouer n‘importe

\}
" ou.
Deﬂ:n]:muﬂ bla Bla bla Bla bla Bla bla Bla bla bBla bla Blabla Bla bla Bla n I
47 F 250 bla Blabla bla bla bla bla bBlabia bla bla ble bla blabla bla bla

ol Tyl Reédigez une breve description de votre jeu
4 ]
Autoiserle saut dtapes pourejoueu? 4 @) Indiquez si vos joueurs pourront sauter des

étapes ou non

Indiquez le titre de votre jeu

Insérez une image/photo

vous mangue quelquechose T Pas dinquigtude | Vious powrrez tboujours revenir & cette étape plus tard ¥

TS TS




Ici, vous pourrez personnaliser la charte graphique de votre jeu

Editer un parcours

Choisissez ou personnaliser votre charte

Etape 5

Personnalisation
de votre jeu

Pour commencer,
cliquez sur le bouton
« personnaliser »
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Vous accédez a un menu plus complet dont voici la 1% partie

Editer un parcours

Vos changements
apparaissent sur ces
ecrans de smartphone

Eta e . . Choisissez votre
Personnalisation |j Dersonnage:

Vous pouvez aussi

de VOt re JeU importer le vétre,

Choisissez votre
fond d’ecran ou
importez le votre,

|

B
7
¥

Chokdsser Fapparenos oo wolne fou.
o

vols ropie matk de fond (png, i, Jpgl
i dimension ia phus grands sora stoull 5 00 phicls U consornwe s molns grande

Corr—

1 Coches cotin case pour repéter ke motil, sinon | sera ¢iint




Etape 5

Personnalisation
de votre jeu

2%Me partie de la personnalisation

Personnalisation avancée

“ m

Choisissez Fapparence des boutons. \
ou

Envoyez wotre propre bouton |.png, .oif, jpgl
(limage sera réduite 3 3400125 ou conservea si moins grande}

Couleur du taxte des boutons : “

Fond des consignes et fiches info
F S - - —— o
Y "1
-

T -.r——“
N
el

| Apamu dfun nomos l

o e e ke
| ko

Bouton

Choisissez le theme
de votre bouton.
Vous pouvez aussi
ajouter une image.

Choisissez le theme

Chaisisser Fapparence du fond des consignes et fiches info.
ol
Enwoyer votre propre fond (png, .gif jpgl
{limage sera reduite 3 480n360 ou conservis si moins grande)

Couleur du texte des consignes et fiches info - n‘_—

oU apparaitront vos
textes et consignes.

Choisissez ici la couleur
de vos textes.

Vos changements
apparaissent sur

ces ecrans de
smartphone




Ici se trouve le code de _
votre parcours. Il faudra ) ) o :

P Créez et modifiez votre jeu a volonté
le rentrer dans votre

tablette/smartphone
afin de pouvoir le

Tuto Enigmapp

visualiser. &2 Code :0509G7T9 Modifier §2 descrighion

Ajouter une introduction: ce
sont les premiéres paroles que
prononcera votre personnage.

Charte du jeu Modifier

Intreduction Modifier

Etape 6 e
Ajout du

contenu de | o
VOt re J e U Faites glisser une étape ici pour la supprimer

Tt Pt ] i e e b e b b i b e L] e i o i i et i i i i 1 e i b

Pour ajouter une étape:

appuyer sur créer ou + nouvelle
etape

Ajouter une conclusion : ce sont les
premiéres paroles que prononcera
votre personnage.

Q
) &

Pour supprimer une étape :
glissez la dans cette zone
Mes fiches informatives

Les fiches sont des informations

Choisissez d'enregistrer votre +Nouvelle fiche
parcours en « Public-Privé »
afin de pouvoir le visualiser
sur votre tablette/smartphone

supplémentaires que vous
pouvez ajouter. Méme principe
que pour les étapes : appuyer sur
créer ou +Nouvelle fiche

Enregistrer | Publié-Privé |
COMmime
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Editer un parcours

Etae6 Blezieis |« na/:a‘ l,\ﬂ =

AJ @) Ut d U l Bonjour, vous venez de rejoindre lefitoriel Em*’napp \ ‘

/

contenu de | 2o tangn /

VOt re JeU Insertion de lien URL ou fiche infos

‘ Mombre de bulles: 2 c;u des bulles

Attention, a chaque fois
que vous faites « entrer » Sauvegarder Sauvegarder et qurtter
I
le logiciel considére que
c'est une autre bulle. Les
joueurs devront donc
faire suivant pour accéder
aux informations.

SAUVEGARDEZ et restez sur la page
SAUVEGARDEZ et QUITTEZ la page
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Editer une étape

Image de fond de I'étape

Insérez une image

Etape 6
Ajout du

contenu de
votre jeu

Choisissez une image de fond parmis cellas proposdas ci-dassus.
O envoyez wotre propre fond (pnag, .gif, jpag)
{taille idéale de I'image : 460x540, réduite si plus grande)

Cliquez ici pour insé&nar une image

Ajoutez un titre
d'image

Titre de I'étape

IFEtapE 1 :la cours du lycee

IVIYHIdITTIVIERI- FLFP VEIILE - LI JdLyues ricveliL veisdiies



Etape 6
Ajout du

contenu de
votre jeu

Fiche étape

Ici, c'est le modéle de

G B I | & "% & -+ o B B & L0

création d'une étape sans
mini-jeu. Vous pouvez donc

blabla bla bla bla bla bla blabla bla bla bla bla bla blabla bla bl
blabla bla bla bla bla bla blabla bla bla

bla bla bla bla bla bla bla bla bla bla bla bla bla blabla bla bla bla big ¥ [AUSCUEIECIUUTEE ‘
A consigne et cochez « non » a

mini-jeu.

P~

bla bla bla bla bla bla blabla bla bla bla bla bla bla

LS

L =

I/I

bla bla bla bla bla bla blapla bla bla blabla bla bla bla bla bla bla

/

y A—

Mombre de bulles: 3

Apercu des bulles

Voulez-vous ajouter un mini-jeu pour cette étape ? |m
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Voulez-vous ajouter un mini-jeu pour cette &tape 7 | Vous pouvez décider

d’ajouter des mini-jeux

a chaque étape!
& B I | @ % & -~ B EE» & 0 o]

IZ —

Etape 6
Ajout du

Reédigezicila

question/consigne
pour le jeu.

contenu de

VOt re J e U Nombre de bulles : 0 Apergu des bulles
[
Mini-Jeu -
Choisissez votre
Question Image diquable Puzzle Géolocalisation NFC mi ni-jeu
Difficulté
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Vious pouvez rentrer jusqu'a 3 indices que le joueur pourra demander en cas de besoin e Aj outez des
Insérez ici le premier indice indices si vous le
souhaitez,

Insérez ici le second indice

Insérez ici le troisiéme indice

Etape 6
Ajout du Ajoutez une

R BI @ % «sq4 R BAEDAAO o phrasede. :
3 commentaire qui

sera dite parle
personnage
lorsque le jeu sera
réussi,

contenu de
votre jeu

Mombre de bulles: 0 Apergu des bulles

Sauvegarder Sauvegarder et quitter



20:20

‘EnégmApp

A LA DECOUVERTE |
DU LYCEE JACQUES |
PREVERT!

Durée : 60 mn
: Difficulté : 1
. Langue : FR
Taille : 5.53 Mo

Auteur : MyriamP78

I lycee professionnel Jacques
L Prevert 1
® A SN Y- _zﬁ

Voiur sur la carte

Ici débute le jeu de
/ou(,’r e piste!
ga——r

Retour
qr———————




ETAPE 3

Reconsitue le puzzle et
trouve la machine qui te
permettra de réserver et

| e resultat en
Image

Ta deuxiéme mission
consiste a trouver
Aurélie.

—>
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ETAPE 8
En déplacant le point rouge,
indique ou se situe le bureau

| e resultat en
Image

Le bureau DDFTP est
trés important pour
tes stages.

—
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